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本資料について

ご入学おめでとうございます！

 北海道武蔵女子大学 経営学部では経営学をはじめとする多様な専門知識を学びます
その際、土台となる数理・数学の知識が非常に重要になります

 皆さんの数学の能力は一人ひとり異なりますが、それを客観的に把握した上で、
不十分な内容を「リメディアル（学び直し）」によって補っていきます

このような目的で、新入生は入学時に数学プレイスメントテストを実施します

本資料は「数学プレイスメントテスト」の実施と準備についてのてびきです

 しっかり準備して、大学での学びをスムーズにスタートさせましょう！

適切なサポートのためには、皆さんの数学基礎学力を「正しく把握する」必要があります

本来の力をしっかりと発揮して、現在地を正しく把握するためにも、テスト内容について
知ったうえで、準備をしてテストに臨むことをお勧めします



突然ですが・・・

過去の数学プレイスメントテストの問題です。あなたは解けますか？

次の□にあてはまる演算記号（＋、ー、✕、÷）を選びなさい。

1 + 3 ▢ 2 = 7

次の計算をしなさい。または□の中に入る数式を答えなさい。
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東京駅から羽田空港行きのバスAは18分おきに、成田空港行きのバスBは42分おきに出発します。
午前7時にバスAとバスBが同時に出発します。このとき、次の□にあてはまる数を答えなさい。

始発から正午までにバスAは□台出発します。

始発の次にバスAとバスBが同時に出発するのは午前９時□分です。

𝑥 + 2 ଶ
81 + 64 𝑥ଶ − 25 = (𝑥 + 5)(▢)



突然ですが・・・

右のグラフは、ある食品を電子レンジで加熱するときの電力と加熱
時間の関係を表しています。

電力が300Wの電子レンジでこの食品を加熱するとき、必要な加熱
時間は□秒です。

□にあてはまる数を答えなさい。

右の図のように、関数𝑦 = 𝑎𝑥ଶのグラフと直線𝑙が点Aと点Bで交わっています。
点Aの座標が（ − 2,8)、直線𝑙の𝑦切片の座標が(0,4)のとき、次の問いに答えなさい。

この放物線を式で表すと、次のように表すことができます。
□にあてはまる数を答えなさい。

𝑦 = ▢𝑥ଶ

点Bのx座標は、□です。
□にあてはまる数を答えなさい。
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加熱時間(秒)これはどうでしょうか？



突然ですが・・・

では、これはどうでしょう？

体重と身長の関係から算出される、人の肥満度をあらわす体格指数をBMIといい、
BMI=体重(kg)÷身長(m)÷身長(m)
で算出されます。右の表は、ある企業に勤める５０人のBMIを調査し、整理したものです。

次の□にあてはまる数を答えなさい。

度数（人）BMI
以上～未満

515～18

918～21

1221～24

1424～27

627～30

330～33

133～35

50合計

この資料の最頻値（モード）は、□です。

この資料の中央値（メジアン）は、□です。

次の問いの□にあてはまる数を答えなさい。

シャツを1枚1800円で仕入れました。クリスマスセールでこのシャツを定価の10%引きの値段で売ったところ、仕入
れ値の20%の利益がありました。このとき、定価は□円です。

ちょっとひっかかった人・・・まだ間に合います。ざっと復習しておきましょう！



数学プレイスメントテストについて

出題範囲：中学数学～高等学校数学I

問題数：約50問

時間：40分間（予定）

形式：マークシート択一式

※過去問題を参考にしてください

 「NHK EDUCATIONAL 数学基礎学力診断テスト」を利用

問題は日本数学検定協会の「数学検定」に準拠

数学検定の準２級～５級に対応した問題が出題

テスト結果で、現在自分が相当する級の目安が分かる

以下の例のように解答群から選ぶ「選択式」テストです

問題数を考えると、
結構短いので注意！



プレイスメントテストの役割について

レーダーチャートによって自分の得意・不得意な
数学分野が分かります

結果の配布例

１年前期 必修科目「数学入門」において、

個別の数学能力に基づいて「リメディアル（学び
直し）」を計画し、主に弱点の補強を実践します



テストで出題される数学の分野について
以下の６分野より出題されます（６分野で均等な問題数・配点）

各分野について、本学での学びの重要度に合わせ、★マークを入れています
準備の参考にしてください

①基礎計算 ★ ★ ★
 四則の基礎
 分数や小数の計算
 文字式
 平方根
 因数分解

②数量の活用 ★
 整数の性質
 資料・統計による代表値
 割合
 速さ・速さの単位量

③方程式 ★ ★
 １次方程式とその活用
 ２次方程式とその活用
 比例・反比例
 １次不等式
 連立方程式

④関数 ★ ★
 １次関数
 ２次関数

⑤図形と数量 ★
 図形の種類
 三角比と三平方の定理
 ２次元図形の面積
 ３次元図形の表面積・体積

⑥確率と統計 ★ ★
 場合の数
 確率
 期待値



テストの準備学習について
事前学習には、プレイスメントテストの過去問題のほか、以下を役立ててください

 実用数学技能検定 検定過去問題
https://www.su-gaku.net/suken/support/past_questions/

「数学検定」の過去問題と解答の一部が以下よりダウンロードできます
プレイスメントテストは５級～準２級のレベルから出題されます

数学検定の「過去問題集」や、参考書・問題集である「要点整理」、その他参考図書が販売されています

 実用数学技能検定「過去問題集」の案内
https://www.su-gaku.net/suken/support/book/kakomon/
 実用数学技能検定「要点整理」の案内
https://www.su-gaku.net/suken/support/book/youten/
 （参考図書）小杉拓也 著「増補改訂版 中学校３年分の数学が教えられるほどよくわかる」
ベレ出版 ISBN 978-4-86064-641-7












